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El uso de un diseno instruccional para el desarrollo de los cursos o
asignaturas a través plataformas virtuales, permite al docente o disenador
del curso seguir una metodologia eficaz de forma tal que el desarrollo de
las diferentes actividades logren un aprendizaje significativo en el
estudiante. Durante las diferentes fases del desarrollo del Curso hemos
aplicado, cada una de las fases del Modelo ADDIE, modelo de disefio
instruccional, que permite realizar evaluacion formativa de cada fase y
evaluacion sumativa, lo que permite al docente monitorear en cierta
medida el avance y logro de las diferentes competencias de sus
estudiantes.

Para la puesta en marcha del curso ademas de seguir cada uno de los pasos
del Modelo ADDI, se utiliza la Plataforma Udemy, herramienta de uso
gratuito, la cual cuenta con un market place en el cual existen cursos de
diferentes tematicas gratuitos y pagados, dicha plataforma permite anadir
diferentes recursos como documentos, videos, videotutoriales.

La plataforma Udemy ofrece a los tutores videos que lo van guiando para
el correcto desarrollo de los cursos, después que un equipo de expertos
evalaa el curso, el mismo es publicado y los participantes pueden acceder
al mismo.

Durante el diseno, creacion, edicion e implementacion del curso en la
plataforma virtual hemos evidenciado el uso de diferentes recursos TIC s
de la Web 2.0.



Proyecto Final
Nombre del Curso
Tecnologias Aplicadas a la educaciéon

Hace mas de cien anos surgié la computaciéon, como una herramienta para resolver
dificiles problemas cientifico, matematicos y agilizar el proceso de datos masivos,
como el conteo de votos en las elecciones. Hizo mucho énfasis en el equipo utilizado y
no era cualquier humano quien podia acceder a esos conocimientos. Después de
varios anos de evolucion se convirtié en procesamiento electrénico de datos, el cual
ampliaba su cobertura a los negocios y el mundo empresarial, pasé el tiempo y el
enfoque se expandié para cubrir la informacién, sus usuarios y la forma en que
podian emplearla mejor, entonces se llamé informdatica, con la aparicién de nuevos
equipos digitales, video, sonido, celulares, television digital, que buscan integrarse
con la computadora, surge la Tecnologia de la Informacion, toda esta tecnologia en
conjunto con los diferentes técnicas y métodos de ensefianza conforman la Didactica
y Tecnologia Educativa.
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1. MODELO DE DISENO
DESARROLLAR EL CURSO

INSTRUCCIONAL PARA

Los modelos de disefios instruccionales se fundamentan y planifican en la
teoria de aprendizaje que se asumia en cada momento. Benitez (2010).

Es la base para asegurar que la tecnologia no se sobrepondri, al
aprendizaje y para reafirmar que, en todo proceso educativo, la
dimension pedagogica es y sera siempre lo fundamental.

En educacion la tecnologia es un medio, pero no es el fin.

1.1. MODELO ADDIE

Es un diseno Instruccional interactivo, en donde los resultados de la
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evaluacion formativa de cada
fase pueden conducir al
disefiador instruccional de
regreso a cualquiera de las
fases previas.

El producto final de una fase,
es el producto de inicio de la
siguiente fase. ADDIE es el
modelo béasico de diseno
instruccional, pues contiene
las fases esenciales del
mismo.

ADDIE, es el acronimo del modelo atendiendo a sus fases:

e Analisis: el paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el
entorno cuyo resultado sera la descripcion de una situacion y sus

necesidades formativas.

e Diseio: se desarrolla un programa del curso

e Desarrollo: la creacion real (produccidon) de los contenidos y
materiales de aprendizaje basados en la fase de disefio.



1.2.

Implementacion: ejecucion y puesta en practica de la accion
formativa con la participaciéon de los alumnos.

EVALUACION: esta fase consiste en llevar a cabo la evaluaciéon
formativa de cada una de las etapas del proceso ADDIE y la
evaluacion sumativa a través de pruebas especificas para analizar
los resultados de la accién formativa.

VENTAJAS DEL MODELO ADDIE EN EL DESARROLLO
DEL CURSO

Es un modelo simple de implementar.

Tiene un aspecto lineal, ya que cada etapa del modelo es resultado
de la etapa anterior.

El proceso de evaluacién esta presente durante todo el disefio
instruccional de manera formativa y sumativa.

2. DISENO INSTRUCCIONAL DEL CURSO: Tecnologias aplicadas

a la educacion

Universidad de Panama

Licenciatura en Ciencias de la Educacion con énfasis en orientacion
Educativa

Tecnologias aplicadas a la educacion

Horas teoricas: 1

Horas practicas: 2

2.1. FASE DE ANALISIS

2.1.1. ESTUDIANTES

Los estudiantes presentan las siguientes caracteristicas:

e Poseen conocimientos basicos en cuanto a las tecnologias de la
informacion y comunicacion, dando pie a una capacidad béasica
de autonomia en su aprendizaje.



e Demuestran motivacion y entusiasmo en el aprendizaje de las
nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.

2.1.2.EL CONTEXTO

El contexto en el que se desarrollaran las actividades contempla:

e Un aula de Tecnologias de la Informacién equipada con
computadoras que cuentan con software basico (Procesadores
de texto, presentaciones electronicas, Hojas de calculo), entre
otros; con una conectividad al internet relativamente estable.

e Existe un interés general por parte de los alumnos en aprender
acerca del uso de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion.

2.2. FASE DE DISENO

En la Fase de Diseno se propone:

Promover una autonomia en el proceso de construccion del
conocimiento.

Promover un ambiente colaborativo, con atencion a las diferentes
perspectivas y que estimulen siempre a la construcciéon de un
significado propio.

Promover siempre el aprendizaje en un entorno variado y con el
tiempo prudente para que el estudiante pueda investigar, aclarar
sus dudas y retroalimentar.

Funciones del docente:

El rol de docente basicamente es siempre servir de facilitar y guia,
participando siempre en actividades de comunicacién (presencial y
en linea), de forma tal que pueda realizarse un proceso de
retroalimentacion, mostrando los diferentes caminos de
aprendizaje y despejando dudas sobre el entorno y sus diversos
contenidos.

El docente también es el encargado de realizar las evaluaciones
formativas y sumativas.



Funciones del Alumno:

e El estudiante debe centrarse en desarrollar todas las
actividades, apoyados en los recursos disponibles, de forma tal
que pueda dirigir y construir su conocimiento.

Bosquejo Preliminar del Curso

Primera Unidad — Teoria de aprendizaje Enfoque pedagogico
de la Tecnologia Educativa (Las TICs)

e Definicion

e Potencial Educativo

e Caracteristica Pedagogicas de los materiales
didacticos digitales

e Integracion de las TIC s en contexto educativo

Segunda Unidad — Materiales, medio de recursos didacticos

e Caracteristica

e Funciones

e Planificacién, elaboracion y validaciéon

e Caracteristica pedagogica de los recursos
didacticos digitales.

Tercera Unidad — Elaboracion de Materiales, medios y recurso
didActicos

e Murales Digitales

e Presentaciones en Multimedia

e Afiches

e Banner

e Salas Virtuales (Foros, wiki, Blog entre otras)

e Elaboracion de materiales, recursos y medios
didActicos.

2.2.1. PLATAFORMA VIRTUAL.:

Objetivos Generales
e Capacidad de organizar presentaciones profesionales de
alta calidad.
e Toma de decisiones en el contexto, aplicando el enfoque
de indagacién para la obtencion de informacion.
e Habilidad en el uso de tecnologia de la informacién y de la
comunicacion



Objetivos Especificos

e Sintetiza y evalaa los temas en funcion de sus aportaciones
al campo de conocimiento de su especialidad.

e Manejar eficientemente los programas de coOmputo
pertinentes a su area de especialidad en el contexto
educativo.

e Utiliza distintos paquetes y medios electronicos para
realizar presentaciones, trabajos o exponer temas de
manera mas adecuada.

2.2.2, ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
La Unidad administradora, en este caso, el Centro Regional
Universitario de Coclé, no dispone de una plataforma, sin embargo, se
pudieran usar la Plataforma EDU 2.0 o Chamilo. En nuestro caso
usaremos la plataforma Udemy.
El Centro Regional de Coclé Cuenta con la unidad informatica
necesaria, ademas de las conexiones a internet.
Aplicaciéon de técnicas de ensefianza aprendizaje en funcion de la
educacion virtual.

e Tutoria

v' Correspondencia entre las capacitaciones recibidas y el

desempefio en la aplicacion de la plataforma.
v Evidencias del control de desempefio de los participantes.
v" Seguimiento del rendimiento.

Materiales didacticos

v Disponibilidad de Unidades Didacticas y material de apoyo.

v Evidencias del uso del material didactico por el estudiante

v' Evidencias del material de apoyo del docente

Foros



Se propone inicialmente el uso de foros de consulta y debates a través de las
redes sociales y plataformas (Udemy, Facebook, entre otros), que permitan a

los alumnos interactuar entre ellos y con el tutor.
e Uso Herramientas digitales:

El uso de Herramientas libres como Animoto, Goanimate, blog, wikispaces
glogster libros digitales (Calameo) y otros para que los alumnos hagan
disenos sencillos y estrategias personales.

e Servicios gratis de almacenamiento en la nube

La incorporacion de las aplicaciones Mega, Dropbox, Skydrive, Google Drive
permitira la realizacion de trabajos grupales que los alumnos desarrollen a
través de un editor en linea que les permita ir corrigiendo y observando los
aportes que cada uno realiza.

2.3. FASE DE DESARROLLO
Los materiales del curso comprenden:

e Textos (en formato impreso y digital)

e Presentaciones Electronicas interactivas

e Recursos y soportes audiovisuales (Videos, audios).
e Recursos disponibles en la web (Internet).

AsignacionesN°4
ACTIVIDAD

Le con interés la Clase N3 Tema: Estrategias Didicticas para
/ Entornos Virtuales.

.
o

Analiza y discute acerca de los beneficios que ofrece las
2 ias didécti con ia al servicio
de la formacion académica del docente de educacion primaria.

En esta oportunidad trabajaremos con una herramienta en linea
3 facil de aplicar, el “Glogster”, que no es ofra cosa que, mural
digital

1]

Elabore en forma individual un mural digital que recoja los
4 aspecios mas sobresalientes del tema “Las Redes Sociales en
la Educacién”.
Realice un rastreo en direcciones de intemet donde investiga
mas afondo acerca del tema en cuesiion, y asi, pueda
complementar Ia informacién de su trabajo

iH

Puedes visitar las siguientes paginas web, que contienen
.j_ informacién oportuna como: tutoriales, Blog y presentaciones en
Slides Share, que serviran para guiarte en tu creacion.

Que debes hacer antes de iniciar tu mural con Glogter
* Ve alapagina: hitp:/fwww.glogster.com/
« Llene el formulario de registro.
Antes de finalizar las clases haga una demosiracion al profesor &
7 de los avances obtenidos N )

Enviar a la plataforma de Edmodo el URL de su mural digital para

f evaluacion. Ser Puntual de la enfrega del trabajo. @




2.4. FASE DE IMPLEMENTACION

En la fase de implementacion se les hara entrega a los estudiantes de los
diferentes contenidos, iniciando con la publicacion de los mismos

ASPECTOS A EVALUAR
7 La precision en el analisis de los datos sobre el tema de investigacion que
evidencie la asimilacidn de los elementos tedricos y practicos.
z Las conclusiones a las que se llegan.
£ Uso correcto del idioma, respetando la sintaxis y la ortografia
i Creatividad y originalidad
5 El cumplimiento de los plazos de entrega y las consignas respectivas, el

tiempo es esencial.

2.5. FASE DE EVALUACION

Esta es una fase que se encuentra durante todo el proceso de disefno
instruccional, y puede ser formativa y sumativa.

2.5.1. EVALUACION FORMATIVA

Sucede durante todo el proceso y se realiza para verificar los logros y
hacer los ajustes antes de la revision final.

2.5.2. EVALUACION SUMATIVA

Al final del proceso, cuando se ha implementado la instruccion y se
realiza para verificar si se alcanzo lo que se esperaba.



Creacion del curso Virtual en la Plataforma
Recursos a Utilizar

Udemy es una plataforma para cursos en internet. Se trata de un servicio
online en el que tenemos que registrarnos con alguna cuenta de correo,
Facebook, google+.

Se puede subir el material que necesitemos como:

e videos, que pueden incrustados de la web como: Video tutoriales de
YouTube

e redactar articulos: articulos redactados por los docentes

e importar documentos de otros sitios: importar documentos de temas
o articulos relacionados.

Herramientas a Utilizar

Dentro de las Herramientas disponibles en Udemy: podemos utilizar video,
Mash up de video y diapositivas, y articulos.
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Captura de imagen del registro de obras



1. HERRAMIENTAS, RECURSOS EDUCATIVOS

Continuando con nuestro diseno instruccional basado en el MODELO
ADDIE, incorporamos las herramientas y recursos aplicados al
desarrollo de los contenidos propuestos.

1.1. AULA VIRTUAL

Iniciaremos por crear un aula Virtual donde podamos colgar toda la
informacion referente a la administracion del curso, a los documentos
de consulta, video de presentacion del curso, bienvenida, requisitos
para el curso y una breve descripcion de los docentes que imparten el
curso.

1.1.1. UDEMY

Udemy.com es una plataforma de cursos por Internet que hace muy
facil aprender en linea. Este sitio cuenta con miles de cursos
especializados creados por expertos en varias materias y temas que
millones de persones aprovechan cada afio.

Los cursos de Udemy tienen un costo muy bajo, lo cual permite a
cualquier persona aprender y especializarse sobre cierto tema.
También te pone en contacto con instructores expertos en la materia,
asi que nunca estarads aprendiendo solo y podras hacer todas las
preguntas que quieras.

1.1.2. ¢COMO FUNCIONA UDEMY.COM?



Udemy es altamente eficaz en impartir cursos de aprendizaje por
Internet debido a que tienen un estricto control en los cursos que se
publican. No cualquier persona puede publicar un curso y toda
herramienta de aprendizaje es revisada y aprobada por el personal de
Udemy antes de ser publicada.

Udemy también es muy eficaz gracias a que sus cursos son impartidos
en videos. De hecho, tienen una restricciéon que por lo menos el 60%
de cada curso debe tener contenido en video. Esto hace mas facil el
aprendizaje ya que involucra la vista y el oido al aprender.

1.2. PRESENTACIONES EN PPT

PowerPoint es una herramienta que permite realizar presentaciones
sintéticas de diferentes topicos. Estas mismas presentaciones se pueden
convertir en SlideShare o bien crear un libro electrénico en calameo.com

1.3. ANIMOTO

Animoto es una aplicacién web que te permite crear tus propias peliculas a
partir de tus fotos y tu musica, que luego podras poner en tu web o blog.

2. REGISTRO DE OBRAS

Para el desarrollo del curso virtual utilizaremos material didactico creado
para tal fin como:

2.1. MODULO ACADEMICO

Ofrecemos organizar los elementos o componentes instructivos para que
los estudiantes desarrollen un aprendizaje significativo en torno a un
determinado tema.


http://animoto.com/

Los elementos o componentes instructivos basicos que un médulo debe
incluir son:

v" Los objetivos de aprendizaje

v" Los contenidos a adquirir

v' Las actividades que el alumno ha de realizar
v La evaluacién de conocimientos o habilidades.

2.2. GUIA DE APRENDIZAJE AUTONOMO

Son un medio del aprendizaje que mejora el desarrollo del proceso
enseflanza aprendizaje y permite la autonomia e independencia
epistemologica del estudiante.

Con este medio, garantizamos que los estudiantes desarrollen todas las
asignaciones propuesta en forma sistematica y con éxito.

3. DESARROLLO DE ITEMS DE EVALUACIONES

Hola a todos y todas:

Iniciamos este periodo de con una nueva clase que complementa su
formacion académica, de tal manera que, desarrollen competencias
necesarias para insertarse en el mundo laboral y que su desempefo sea

eficaz y pertinente en beneficio de la institucién donde labore.

Uno de los grandes retos de todo profesional del siglo XXI es conjugar las
competencias en su campo disciplinar, con el uso de tecnologias de la
comunicacion, en virtud de que, los procesos de adquisicion del
conocimiento han migrado a escenarios donde so6lo los nativos

comprenden la complejidad de los procesos y los inmigrantes debe



romper con paradigmas obsoletos, viejos e ir adoptando a los nuevos

procesos de aprendizaje.

La pertinencia en desarrollar este tipo de tecnologia de la informacion y
comunicacion en la practica profesional de Orientacion tiene el proposito

de lograr las siguientes competencias:

+ Analizar la injerencia de las TIC en el &mbito profesional del orientador.

+ Reflexiona sobre los servicios de las TIC en el quehacer del orientador
para mejorar los procesos de investigacion e intervenciones.

+ Categorizar las bondades mediaticas de las herramientas TIC a la

disposicion del orientador educativo y profesional.



\Signaciones

ACTIVIDAD

Le con interés la Clase N°1 del Mdédulo 1
Tecnologia de la Informacion y Comunicacion
en la Practica Profesional de Orientacion.

Elabore en forma digital un cuadro que recoja
los aspectos mas sobresalientes del texto
ofrecido. Realice u rastreo en direcciones de
internet para que pueda complementar la
informacion ofrecida y enriquecerla. Debe
elaborar el cuadro en un documento de Word,
tipografia Arial 14.

En grupo, elabore una presentacion en PPT,
donde presente la sintesis de la Las TIC Y TIC
en los Procesos de Aprendizaje.

En grupo debe presentar el trabajo realizado al
resto de sus compafieros y hacer sus aportes
personales. Presentar las conclusiones a las
gue pudieron llegar, después de investigar y
analizar el tema.

Las diapositivas elaboradas deben ser
creativas, deben ser sintéticas y
complementarlas con lenguaje iconico.

iA trabajar con entusiasmo!




Actividades y criterios de evaluacién

Asignacién No. 1 | Elabore en forma digital un Criterios de
cuadro que recoja los Evaluacién
aspectos mas sobresalientes
del texto ofrecido. Realice u .
rastreo en direcciones de Puntualidad: 20
internet para que pueda puntos
complementar la informacion Ortografia: 20
ofrecida y enriquecerla. puntos
Debe elaborar el cuadro en s
un documento de Word, EXpOSICImn _ de
tipografia Arial 14. ideas claras: 80

puntos.

Asignacion No. 2 | Engrupo, elabore una Criterios de
presentacion en PPT, donde Evaluacién
presente la sintesis de la Las
TIC Y TIC en los Procesos .

s ‘ puntos
@-<> & _,,,,} Ortografia: 20
) puntos. 3
Presentacion:
animacion,
contenido,
imagenes. 40
puntos.

Conclusiones:
20 puntos.




4. HERRAMIENTAS A UTILIZAR DE LA PLATAFORMA
UDEMY

Udemy presenta herramientas como la capacidad de subir:

e Documentos, mashup de diapositivas, videos: para el desarrollo del
curso se utilizaran dentro de estas herramientas documentos, videos.

Metas del curso
Editar

Documentos

Seccion 1: @ Empezar aqui

Clase 1: B LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACI...

— # Editar contenido

P Sustituir por vid
Materiales descargables

& Clasel_lic Primaria_2016 (1).docx (855.1 kB) ®

Video

Vista previa del video:

No te olvides de afiadir un video promocional.

ocional bien hecho tienen 5 veces mas probabilidades de
tiplica por 10 si los videos son excepcionalmente

Los estudiantes g
matriculars
buenos. Aprende a hacel s tuyos impresionante:

5. CAPTURA DE IMAGEN DEL REGISTRO DE LAS OBRAS

La creacion del contendié del primero modulo fue registrado en el sitio web
safecreative www.safecreative.org

Safe Creative es un registro de la propiedad intelectual gratuito para obras
con derechos de autor: literatura, musica, video, fotografia, etc. y con cualquier
tipo de licencia.


http://www.safecreative.org/
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CONFIGURACION BUSCAR OBRAS
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Iniciamos este pericdo de semestre regular con una nueva clase que complementa su formacicn académica, de 1al
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Configuracion del curso

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

dlaneth Torrres pr

Enviar para examinar

Itinerario del curso

CONTENIDO

/ Preparar: conecta con Udemy y otros instructores

7, la comunidad de Instructores en linea de Udemy donde puedes
obtener a y comentarios de ¢ de instructor obre tu cul

INFORMACION DEL " 2. Recorreremos contigo todos los pasos para cre.

CURSO

curso de Udemy.

Planificar: consigue que crear tu curso sea una tarea facil

Establece el objetivo pedagégico e identifica a tu piiblico. ;Qué qui

res ensefiar? ¢A quién le ensefas

Disefia tu plan de estudios. Planifica los encabezamientos de las secciones y las clases individuales para
cubrir el tema del curso. Aprende a ) 2

CONFIGURACION DEL
CURSO

Crear: desarrolla la parte principal de tu curso

Video de promocién

Video de promocién

Guia del video promoci

Vista previa del video:

INFORMACION DEL
CURSO

0:00/0:33

LR - TN

CONFIGURACION DEL No te olvides de afiadir un video promocional.
CURSO  ven un video promocional bien hecho tienen 5 veces mas probabilidades de
ca se multiplica por 10 si los videos son excepcionalmente

acidad

acion de terceros Agrega/Cambia Video:

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACIONE
;

Enviar para examinar

Al

Mensajes automaticos

Mensaje de bienvenida

omaticamente a los

CONTENIDO

INFOR
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Captura de imagen de la presentacidn del curso

LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
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Conclusiones

El uso de un diseno instruccional para el desarrollo de una
asignatura o un curso permite al docente incorporar de forma
correcta los diferentes elementos para lograr un aprendizaje
significativo en el estudiante.

El Modelo ADDIE recibe su nombre de las diferentes fases que lo
componen: Anadlisis, Diseno, Desarrollo, implementacién vy
evaluacion.

El uso del modelo ADDIE, permite que el proceso de evaluacién
este presente durante todo el proceso, de igual forma su disefio
lineal permite avanzar de manera controlada.

Udemy es una plataforma que dispone de un market place o tienda
en la cual se ofrecen cursos de diferentes tematicas a las cuales los
usuarios pueden tener acceso de forma inmediata al suscribirse a la
plataforma y el curso de su interés.

El proceso de revision de Udemy, permite que los cursos cumplan
con determinados estandares de calidad para poder ser publicados.

Si bien es cierto el proceso de revisiéon de Udemy permite cumplir
con ciertos parametros, por otra parte puede causar molestias a los
facilitadores, ya que se vuelve un proceso engorroso cumplir con
todos los parametros, lo que puede ocasionar la migracion de los
facilitadores a otras plataformas de uso gratuito y menos
complicadas o con estdndares de publicacion de cursos menos
estrictos.
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www.udemy.com
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